Mehrere Formulare
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IInf, Mathe, Phy

Um in einem Programm mit mehrerBarmblattern zu arbeiten, erstellt man
nur ein einziges Projekt. Die einzelnen Objektedmrf Formblattern werden wir
teils dynamisch, teils mit Hilfe der DelphBE (Integrated Development
Environment = Programmierumgebunggzeugen. Da die Programmierung von
Ereignismethoden (z.B. Mausklick) zunachst etwéasvegrig ist, werden wir
obigesHauptformular komplett mit der Delphi-IDE erzeugen. Die Editfeid

im Steckbriefformular werden hingegen schon dynameszeugt. Zunachst
befassen wir uns mit dem Steckbriefformular.

Gib als erstes dem neuen, leeren Formblatt den N&teekbriefformular
(damit wird eine neuklasse namensl Steckbriefformulaerzeugt) und die
Uberschrift ,Steckbrief, und speichesefort dessen zugehdoridénit (auch
Modul genannt) unter dem NamenSteckbrief.pasSpeichere anschliel3end
das (noch leereQrojekt unter dem NamepMultiFormular.dpr.

unit mSteckbrief;

interface
USES ottt StdCtrispnst ware TEdit unbekannt
TYPE TSteckbriefformular = class(TForm)

private

EdName, EdFach: TEdit;

public

constructor create(AOwner: TComponent); override;
procedure SchreibName(pName: String);
function LiesName: String;
procedure SchreibFach(pFach: String);
function LiesFach: String;
end;



var Steckbriefformular: TSteckbriefformular;
{ Diese Variablenzeile mug®ldscht werdernweil die Variable fur dieses
Formblatt im spater noch zu erstellenden Haupgpamm deklariert wird. }

implementation

{$R *.dfm}
constructor TSteckbriefformular. Create (AOwner: TComponent);

I/l A@av ist der spatere Besitzer dieses Formulars
begin

inherited create(AOwner);
self.width := 200;
self.height := 100;
EdName := TEdit.Create(Self);
With EdName DO BEGIN
Parent := self;
/[ Editfelder benétigen ein Formblatt, auf demaaegestellt werden.
Left := 10;
Top = 10;
Width := self.Width - 30;
Height := 15;
ReadOnly := TRUE
END;
EdFach .= TEdit.Create(Self);
With EdFach DO BEGIN
Parent := self;
Left := 10;
Top :=40;
Width := self.Width - 30;
Height := 15;
ReadOnly := TRUE
END
end,;

procedure  TSteckbriefformular. SchreibName (pName: String);
BEGIN
EdName.Text := pName
END;

function TSteckbriefformular.LiesName: String;
BEGIN
Result := EdName.Text
END;



procedure  TSteckbriefformular .SchreibFach (pFach: String);
BEGIN

EdFach.Text := pFach

END;

function TSteckbriefformular.LiesFach: String;
BEGIN
Result := EdFach.Text
END;

end.

Erzeuge nun ein weiteres, neues Formblatt, nenMags, gib ihm die
UberschriftHaupt-Programmbringe mithilfe detDE die drei Buttons an (es
soll so aussehen wie in der Abbildung oben linkall speichere die zugehorige
Unit unter dem NamemMain.pas.

Damit man nun in diesem Hauptprogramm auch Steeftbrmulare benutzen
kann, muf} hier zusatzlich uniesesder Name der UninSteckbriegingetragen
werden. Aul3erdem wird in diesem Hauptmodul einedide namen$1vom
Typ TSteckbriefformuladeklariert.

unit mMain;

interface

uses Windows, .............. mSteckbrief, StdCtrls;
type TMain = class(TForm)

var Main: TMain;
S1 : TSteckbriefformular;
{ Da dieses Formblatt das Hauptprogramm beinhaltaetl somit von
keinem anderen Modul aus aufgerufen wird, istigentlich egal, ob
z.B. die Variable S1 unter private, public odentér VAR deklariert
wird. }



implementation
procedure TMain.BtErzeugenClick(Sender: TObject);
begin
S1:= TSteckbriefformular.Create(Main);
/[ als Parameter muss der sog. Owner ubergebenemerd
S1.Top := 200;
S1.Left := 390;
S1.SchreibName('Lindenberg));
S1.SchreibFach('Inf, Mathe, Phy')end;

{ Alle Objekt-Variablennamen enthalten als Werhniden Inhalt des Objektes
selbst, sondern nur die Anfangsnummer desjersgeicherbereiches, an dem
der eigentliche Objektinhalt steht. Die Objektaaten sind damit sog.
Zeigervariablen. Falls ein Objekt noch gar niexistiert, wird die
Objektvariable in einen wohldefinierten Zustardsetzt, der besagt, dass der
Zeiger auf keinen Inhalt zeigt. Die Variable zémg Leere. Inr Wert ist dann
NIL (= Not In List) }

procedure TMain.BtLoeschClick(Sender: TObject);

begin
IF S1 <> NIL THEN Begin
S1.Destroy;
S1:=NIL Il sehr wichtig, weil
/[ dies leider nich t
I/ automatisch
I/ geschieht
End
end;

procedure TMain.BtAnzeigenClick(Sender: TObject);
begin

IF S1 <> NIL THEN S1.Show

end,;

end.



Jedes Formblatt innerhalb eines Projektes (Progsgmimnd in einer eigenen
Delphi-Unit (einem Modul) verwaltet.

Delphi stellt beim Start eines Programms grundsditziur das Hauptformular
auf dem Bildschirm dar. Da Delphi nicht von vorrdiarweil3, welches der
Formulare das Hauptformular sein soll, missen s dem Delphi-System
noch mitteilen. (Je nach der verwendeten DelphsMerkann das Folgende
etwas variieren). Dazu wahlen wir im MenRmjektedie Mdglichkeit
Optionen

Project Options E|
Directariez/Conditionals ] Werzion [nfo ] Packages ]
Forms l Application ] Compiler ] Linker ]
M ain Formm; | Steckbriefformular ﬂ
Auta-create forms: Auvailable forms:

L ET —_—

[ Default ]S Cancel | Help

Hier markieren wir dasjenige Formular (hier mit dsiamen Steckbrief-
formular), das nicht als Hauptformular fungierefi sad schieben es mit der
entsprechenden Pfeiltaste in das rechte Fenstarit 34 dieses Formular nur
verflgbar, wird aber beim Programmestart nicht defozeugt, sondern erst,
wenn es im Hauptprogramm entsprechend gefordedt wir

Wenn man das Hauptformular schliel3t, werden auisoraglle Variablen und

Objekte, die zum Hauptformular gehéren, vorher gght und aus dem Speicher

entfernt. Das Steckbriefformular (Variat$d) gehort zum Hauptformular.

Der Aufruf der Method€lose(entspricht dem Anklicken des Kreuz-Buttons
oben rechts im Fenster) schliel3t nur das Fenésahi aber das entsprechende
Formular nicht aus dem Speicher!



Datenflul3 zwischen den Formularen

JRL=If
= x

sl Steckbrief O] x|

¢ Steckbrief
|, eckbriefl erzeugen I Mame: ILindenherg

Steckbrief anzeigen |

Facher: ||nf' Ma, Phy

Steckbrief lozchen |

oK. | Abbruch | |'”f* Ma, Phy

Die Daten fur den Steckbrief werden nun mithilfiees Dialog-Formulars
eingegeben. Nur das Hauptprogramm kann auf dieebeidderen Formulare
zugreifen. Zu Beginn des Programms erscheint nsiHdauptformular. Nach
Betatigung des ButtonsSteckbrief erzeugérrscheint nur das Dialogformular.
Nach Betéatigung des Button®K" verschwindet das Dialogformular. Nach
Betatigung des ButtonsSteckbrief anzeigémrscheint das Steckbriefformular.

Im Dialogformular (es hat tbrigens die EigenscBaftderStyle = bsDialoy
werden wir nur die beiden Buttons mithilfe der Ded{DE erzeugen. Die Label
und Editfelder werden dynamisch erzeugt (damit lketnsie alprivate
deklariert werden!).
unit mDialog;.........
USES .. StdGistst ware TEdit unbekannt
type
TDialogFormular = class(TForm)
BtOK: TButton;
BtAbbruch: TButton;
procedure BtOKClick(Sender: TObject);
procedure BtAbbruchClick(Sender: TObject);
private
LabName, LabFach: TLabel,
EdName,EdFach: TEdit;
Public
constructor create(AOwner: TComponent);
function LiesName: String;
function LiesFach: String;
end,

procedure TDialog.BtOKClick(Sender: TObject);

begin

IF (EdName.Text =") OR (EdFach.Text =") THEN
Showmessage('Eingabe fehlt')

ELSE close

end;



procedure TDialog.BtAbbruchClick(Sender

begin
EdName.Text :=";
EdFach.Text :=";
close

end;

constructor TDialogFormular.create
begin
inherited create(AOwner);
LabName := TLabel.Create(self);
With LabName DO BEGIN
Parent := self;
Top = 20;
Left := 10;
Height := 15;
Caption :='Name:'
END;
LabFach := TLabel.Create(self);
With LabFach DO BEGIN
Parent := self;
Top = 60;
Left := 10;
Height := 15;
Caption := 'Facher:'
END;
EdName := TEdit.Create(self);
With EdName DO BEGIN
Parent := self;
Top = 20;
Left .= 70;
Height := 15;
Text:="
END;
EdFach := TEdit.Create(self);
With EdFach DO BEGIN
Parent := self;
Top = 60;
Left := 70;
Height := 15;
Text ="
END;
end;

: TObject);

(AOwner: TComponent);



function TDialogformular.LiesName: String;
BEGIN

Result := EdName.Text
END;

function TDialogformular.LiesFach: String;
BEGIN

Result := EdFach.Text
END;

end.

Achte wieder darauf, dass im Menue Projekte/Ophaitees obige Formblatt
nicht schon beim Programmstart automatisch erasudt

In diesem Programm kann das Hauptformular rootekt auf die Editfelder des
Dialogformulars oder des Steckbriefformulars zugreium z.B. den
gewinschten Namen zu lesen oder zu schreiben.

Eine derartige Vorgehensweise ware auch sehr sethMmllte man namlich
z.B. das Dialogformular anders gestalten und demdyiaetwa in einem
Memofeld einlesen, so miisste man die entsprecheluiggrungen sogar auch
noch im Hauptformular (und evtl. in weiteren Foramein) durchfiihren. Bei
groReren Programmen ware dies keineswegs mehrtakedp

Aus diesem Grunde gilt in der Softwareentwicklualgénder Grundsatz:

Der Datenaustausch zwischen den einzelnen Modulerfagt
ausschliel3lich durch geeignete Methoden.



Das leicht veranderte Hauptformular sieht nun s au

unit mMain;
interface ....uses .......... , mSteckbrief, mDialog

type TMain = class(TForm)
BErzeugen: TButton;
BLoesch: TButton;
BAnzeigen: TButton;
procedure BErzeugenClick(Sender: TObject);
procedure BLoeschClick(Sender: TObject);
procedure BAnzeigenClick(Sender: TObject);

end,;

var Main: TMain;

S1 : TSteckbriefformular;

D1 : TDialogformular;
Implementation..................oooivi i

procedure TMain.BErzeugenClick(Sender: TObject);
Var Name, Fach: STRING,;

begin

D1 := TDialogformular.Create(Main);
D1.Top := 200;

D1.Left := 450;

D1.ShowModal; // Das restliche Programm muss warten

Name := D1.LiesName,;

Fach := D1.LiesFach;

IF Name <> " THEN Begin
S1:= TSteckbriefformular.Create(self);
S1.Top := 200;
S1.Left ;= 390;
S1.SchreibName(Name);
S1.SchreibFach(Fach);

End; // of IF

D1.Destroy;,

D1 :=NIL

end;



Im letzten Programm wurden verschied&h@ssenbzw. Objekte von
verschiedeneKlasseneingesetzt. Unser Hauptprogramm besal’ z.B. drei
Buttons, genauer: dr€bjekte derKlasseTButton Aul3erdem besitzt bzw. hat
unser Hauptprogramm ebjekt derKlasseTSteckbrietind auch ei®bjekt
derKlasseTDialog. Das folgendé&lassen-Beziehungsdiagramm zeigt die sog.
Hat-Beziehung zwischen den Klassen (genauer: zwischen Objelden d
verschiedenen Klassen):

g TMain
1 3 1
TSteckbrief TButton P——e! TDialog
L Lot
TEdit TLabel

Man kann sich leicht vorstellen, dass ein vollsiges Klassen-Beziehungs-
diagramm sehr schnell untibersichtlich wird. Desliédist man oftrelativ

unwichtige“ Informationen weg:

g TMalin

1 1

TSteckbrief TDialog
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Fir jede Klasse kann man noch ein eigeneskagsen-Strukturdiagramm
angeben, welches alle Eigenschaften und Methoaes €bjektes dieser Klasse
angibt. Ein Objekt der KlassEButtonhat zum Beispiel die Eigenschafteetft,
Top, Visible, Width, Heightsw. und die Methode@nClick, OnDoubleClick,
OnMouseOveusw.

Ublicherweise gibt man in einem Klassen-Struktuycéanm nur die wichtigsten
Eigenschaften und Methoden an. Waschtig® ist, hangt oft auch davon ab, flr
wen dieses Klassendiagramm zur Information bestirsimBlol3e Anwender
von Objekten einer Klasse brauchen tblicherweisagee Informationen als
ein Programmierer, der eventuell die Moglichkegamer Klasse verandern will.

Ein mdgliches Strukturdiagramm der Klagseteckbriefformulakdnnte
folgendermal3en aussehen:

TSteckbriefformular

— EdName, EdFach: TEdit

+! Create(AOwner: TComponent)
+! SchreibName(pName: String)
+! SchreibFach(pFach: String)
+7? LiesName

+7? LiesFach

Dieses Strukturdiagramm entspricht eigentlich nmerekurzen ,Inhaltsangabe“
dessen, was ein Objekt der entsprechenden Klasse R&e Methodennamen
sollten so gewahlt sein, dass man sich einigerma@estellen kann, was diese
Methode bewirkt. Nattrlich sind noch prazise Angabdorderlich. Diese
werden geliefert durch die sdgokumentation einer Klasse.
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Eine mogliche Dokumentation der KlasEsteckbriefformulakdnnte
folgendermal3en aussehen:

Dokumentation der Klasse TSteckbriefformular

Objekte der Klass&Steckbriefformulazeigen den Namen und die Facher eines
Lehrers an.

Konstruktor create(AOwner: TComponent)

nachher Ein Steckbrief ist angelegt, welcher zeeré Edit-Felder
enthalt. Der Besitzer dieses Steckbriefes istQlgskt AOwner,
zu dessen Komponentenliste der Steckbrief nudrgeh

Auftrag SchreibName(pName: String)

nachher Der TextNameerscheint auf dem Steckbrief.
Auftrag SchreibFach(pFach: String)

nachher Der TexpFacherscheint auf dem Steckbrief.
Anfrage LiesName

nachher Die Anfrage liefert den Namen des Lehrers.
Anfrage LiesFach

nachher Die Anfrage liefert die Facher des Lehrers.

Auch der Umfang einer Klassen-Dokumentation haiagbd ab, fir wen sie
bestimmt ist.

Ein Programmierer, der obige KlasE8teckbriefformulanur benutzen will,
braucht nicht mehr zu wissen als das, was obergabge wurde.

Ein Programmierer, der die obige Klagseteckbriefformulaverbessern will
(z.B. im aul3eren Erscheinungsbild der Objekte)phgnheine weitergehende
Dokumentation (z.B. Gril3e, Breite und Hintergruniodades Formulars; enthalt
es Edit-Felder oder Memo-Felder? usw.).

Wir werden uns in Zukunft damit begnigen, Klassakddnentationen zu
schreiben, die fur Programmier-Benutzer bestimmd.si
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Verwalten von Komponenten

Es sollte bei den letzten Programmen aufgefallen dass man zwar beliebig
viele Steckbriefe erzeugen (und jeden einzelndmedinbige Bildschirm-
positionen verschieben kann), aber immer nur diele wieder l0schen kann.
Das liegt daran, dass alle Steckbriefe mit dersefjf@balen Variable®l
erzeugt werden. Diese Variable beinhaltet immerdaur letzten Steckbrief.
Einen ersten Hinweis auf eine gute L6sung diesekl&mns liefert der
KonstruktorCreate, der als Parameter den tbergeordneten Besitzer (da
Hauptformular) angibt.

Jedes Formblatt besitzt eine Komponentenliste aliérhm befindlichen und zu
ihm gehorenden Komponenten (jede Komponente, diergdJnterkompo-
nenten besitzen kann, besitzt eine solche Liste).

s Yerwaltung der Komponenten ;lglil

|Es gibt 11 Kempanenten Bt4: Bildnamen anderm |

Bt1: Anzahl Formular-K.omponenten

I I 1:
BI2: Dieser Button hat die Nummer, | |* made @

Bt Bild1 suchen

BtE: Bildguelle andern

Die Anzahl der Komponenten in der Komponentenhgte durch die
EigenschafComponentCount geliefert. IstComponentCount = n, so sind die
einzelnen Komponenten v@bisn-1 durchnummeriert. Die Reihenfolge der
Eintrage hangt von der Reihenfolge ab, in der oizegnen Komponenten
wahrend der Programmierung im Formular erzeugt are(@®bjekte vom Typ
TIlmagewerden allerdings auch nachtraglich noch an deiagnder Liste
gestellt).

Jede Komponente, die weitere Unterkomponentenzeaskann, besitzt ein
ARRAY namengComponentg[0..n-1]: TComponent, welches alle Unterkompo-
nenten enthalt. Auf z.B. die finfte Unterkompondasst sich leider nur teil-
weise durciComponents[4] zugreifen. Der Grund daftr liegt darin, dass der
Inhalt Componentgindex: Integer] vom ganz allgemeinen TyfComponent

ist. Diese Oberklasse aller Komponenten besitzivairige Eigenschaften (z.B.
Name, Enabled, Destroy; man kann noch unterscheadeschen dem
Variablennamen S1 flr ein Objekt und dem eigerthddamen dieses
Objekte$. Falls man jedoch den wirklichen Typ v@omponents|4] kennt, so
l&sst sich eine sogypumwandlung durchfiihren: Durch Voranstellen des
Typnamens kann man auch auf alle EigenschafterComponents[4]
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zugreifen. Siehe dazu auch im Folgenden die Pragrarang des Buttons 6
(Bildquelle andern)!

Mochte man z.B. erfahren, welche Nummer ein besten@Button in der
Komponentenliste seines ihn besitzenden Formblatieso benutzt man das
Attribut Button-Name.Componentlindex: INTEGER

Mdchte man den Namen einer Komponente erfanreendéummer in der
Komponentenliste man kennt, so benutzt man dagAttr
Components[nummer: INTEGER].Name: String

Auch diefunction FindComponent(name: String): TComponent liefert leider

nur den allgemeinen TypComponent als Ergebnis.

unit Haupt;

procedure TMain.Button1Click(Sender: TODbject);

begin

Editl.Text := 'Es gibt '+IntToStr(ComponentCount)+
'‘Komponenten'

end,;

procedure TMain.Button2Click(Sender: TObject);
begin

Edit2.Text := IntToStr(Button2.Componentindex)
end,

procedure TMain.Button3Click(Sender: TODbject);

begin

Edit3.Text := TComponent(Sender).Name;

{Beachte hierbei die Typumwandlung!

maoglich waren auch folgende Alternativen:

Edit3.Text := Components[2].Name;
Dies setzt allerdings voraus, dass man die NundegButtons in der
Komponentenliste schon kennt.
Edit3.Text := Button3.Name;
Eigentlich unsinnig, da man den Namen des Butbffiessichtlich schon
kennt
Edit3.Text .= Components[Button3.Componentindex].Name

end;
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procedure TMain.Button4Click(Sender: TObject);
VAR i INTEGER;
begin
1:=0;
WHILE i <= ComponentCount - 1 DO BEGIN
IF Components[i].Name = 'Imagel' THEN Begin
Components[i].Name :='Bild1";
Labell.Caption :='Bild1:'
End;
=i+l
END
end,;

procedure TMain.Button5Click(Sender: TODbject);
VAR K: TComponent;

begin

K := FindComponent('Bild1");

IF K = NIL THEN ShowMessage('nicht gefunden’)
ELSE Showmessage(‘'gefunden’)

end;

procedure TMain.Button6Click(Sender: TObject);

VAR i: INTEGER,;

begin

1:=0;

WHILE i <= ComponentCount - 1 DO BEGIN
IF Components]i] is Timage THEN

TImage(Componentsi]).picture.LoadFromFile('dog.ico Y

=i+l

END

end,

end.
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Aufgaben

1. Ergénze das Formular um eine Listbox und einencButh dieser Listbox
sollen (nach Betatigung des Buttons) alle Komposedies Formblattes mit
Indexnummer und Namen aufgelistet werden.

2. Erganze das Formular um einen Button. Bei Betaggiliases Buttons sollen
mit Hilfe einer FOR-Schleife die letzten drei Konmemten (auf3er diesem
Button selbst!) geléscht werden. Wirde man denddutelbst mit I0schen,
so wirde auch dessen zugehdpgecedure ButtonClick(Sender: TObject)
geldscht und eben diese Prozedur, die gerade ainsgedird, konnte nicht
mehr beendet werden. Das gesamte Programm wurtiezdys Welches
Problem ergibt sich bei der Benutzung der FOR-$etfle

3. Untersuche, wie sich die Reihenfolge der Komponeatelert, wenn man
wéahrend des Programmablaufes eine Komponente |dedbken alle
folgenden Indexnummern um eine Stelle tiefer ogengt nur die letzte
Komponente in die Lucke? Erganze daflir das Formurraeinen weiteren
Button und ein Editfeld. In dieses Editfeld schteran die Index-Nummer
der zu I6schenden Komponente.

4. Ergéanze das Formular um einen weiteren Losch-Buttwhein Editfeld. In
dieses Editfeld schreibt man den Namen der zu &sidn Komponente.

5. Erganze das Formular um einen weiteren ButtonBB&itigung dieses
Buttons wird in der schon vorhandenen Listbox agsegen, wie viele
Buttons, Label, Bilder und Listboxen das Formulathélt.

6. Was geschieht, wenn man wahrend des Programmaslda$eF-ormblatt
selbst |160scht?

Im Folgenden soll nun das Steckbriefprogramm sbegsert werden, dass alle
Steckbriefe (zunachst nur gemeinsam, spater anekla) angezeigt, verborgen
und geldscht werden kdnnen.

16



-ioix]

Meuer Steckbrief

alle Steckbriefe anzeigen

alle Steckbriefe verbergen

i alle Steckbriefe lozchen

unit mMain;
var Main: TMain;
S1 : TSteckbriefformular;
D1 : TDialogformular;
procedure TMain.BtAlleLoeschenClick(Sender: TObject
VAR i:INTEGER,;
begin
I:= ComponentCount - 1;
I/l Diese Schleife muss runter laufen, weil entsteh
/I Licken vom Ende her wieder gefiillt werden.
WHILEi>0 DO BEGIN
IF Components]i] is TSteckbriefformular THEN
Components[i].Destroy;
=11
END
end;

procedure TMain.BtAlleAnzeigenClick(Sender: TObject
VAR INTEGER;
begin
I:=0;
WHILE i < ComponentCount DO BEGIN
IF Components]i] is TSteckbriefformular THEN BEG
TSteckbriefformular(Components[i]).Top := i*40
TSteckbriefformular(Componentsi]).Left := 0O;
TSteckbriefformular(Components[i]). Show
END;
=i+l
END
end,

ende
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Im Folgenden werden alle neuen Steckbriefformub@ieder Erzeugung mit
einem Namen versehen, so dass man sie mit dieserarNia der
Komponentenliste des Hauptformulars finden und ldred®end bearbeiten kann.

Hinweise: Namen fiir Objekte, Variablen, Komponenisw. dirfen in Delphi
keine Umlaute enthalten!
Es dirfen keine zwei Komponenten mit dem gleiddamen erzeugt
werden.

Das Hauptformular wird um eine Listbox erganzt,chel die Namen aller
Steckbriefe enthalt. Den Steckbrief, dessen NanaeirListbox markiert ist,
soll man anzeigen oder I6schen kdnnen.

R
Meuer Steckbrief W b arkierung lozchen
S!:hafgfer
alle Steckbriefe anzeigen Einstein M arkierung anzeigen

alle Steckbriefe verbergen

alle Steckbriefe lozchen

unit mMain;

S1.SchreibName(Name); /Ibetrifft nur das Editfeld
S1.Name = Name; /[ = Name in Komponentenliste
S1.Caption := Name;

LBox.ltems.Add(Name)

procedure TMain.BtMarkAnzeigClick(Sender......... )i
VAR Name: STRING;
begin
IF LBox.ltemIndex >=0
THEN Name:= LBox.ltems[LBox.ltemIndex];
S1 := FindComponent(Name) as TSteckbriefformular;
IF S1 <> NIL THEN S1.Show
end,
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procedure TMain.BtMarkLoeschClick(Sender........ );
VAR Name: STRING,;
begin
IF LBox.ltemIndex >=0
THEN Name := LBox.ltems[LBox.IltemIndex];
S1 := FindComponent(Name) as TSteckbriefformular;
/' weil S1 global vom Typ TSteckbriefformular i st
IF S1 <> NIL THEN Begin
S1.Destroy;
LBox.DeleteSelected
End

Aufgaben

1. Wenn man mehrere Steckbriefe erzeugt, ohne di@ébgrkten einen Namen
zu geben, so besorgt die Delphi-IDE dies autsuohatiUberpriife dies,
indem du die (automatisch erzeugten) Namen deugten Steckbriefe in
der Listbox ausgibst!

2. Verdopple die Anzahl der Steckbriefe, indem duKbenponentenliste
durchsuchst und, falls du einen Steckbrief fihdeimen neuen Steckbrief
erzeugst, welcher den Namen ,Kopie_vOmiginalnamé erhalt. Allerdings
enthalt dieser neue Steckbrief noch keinen Inkéinn der neue Steckbrief
auch denselben Inhalt haben soll wie der alteygss man an der Klasse
TSteckbriefformulaetwas andern. Was?

Anschlie3end sollen alle Steckbriefnamen in dstblox angezeigt werden.

3. Erzeuge mit der Delphi-IDE 5 Objekte vom T{pnageauf dem Haupt-
formblatt. Diese 5 Objekte heil3en Bild1, Bild2,Bild5. Sie sollen noch
keinen Inhalt haben. Aufgrund ihres Namens kaan sie jedoch in der
Komponentenliste finden und ihnen allen (in eilRer-Schleife) dasselbe
Bild zuordnen.

Erstelle einen zuséatzlichen Button, der dies ddi
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Losungen

Aufgabe 2
procedure TMain.  BtSteckbriefeDoppelnClick (Sender:TObject);
VAR S: TSteckbriefformular;
i INTEGER;
begin

I:= ComponentCount - 1;
WHILE i >=0 DO BEGIN
IF Components]i] is TSteckbriefformular THEN BEG IN
S := TSteckbriefformular.Create(self);
S.Name:='Kopie_von_' +
TSteckbriefformular(Components[i]).Nam e;
END;
=11
END;
LBox.Clear;
1= 0;
While i <= ComponentCount -1 DO BEGIN
IF Components]i] is TSteckbriefformular THEN
LBox.ltems.add(Components[i].Name);
=i+l
END;
end,
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Das folgende Programm erzeugt eine Graffiti-Wandldar an zufalligen
Stellen Spriiche aufgeschrieben werden.

» Dies ist eine Graffii-wand -0l =]

Spruch erzeugen I Spruch entfernen |

Lieber Bierzelt alz Teestube

_ Lizber Bierzelt als Teestube
_ _ Ligber den M agen werrenkt als derm wirt was geschenkt
Lieber ne & in Mathe alz gar keine perzonliche Maote

Lieber zu Ful inz Schwimmmbad alz mit dem Auto in die Schule

Lieber Bierzelt als Teestube

Lieber faulenzen alz gar nichtz tun Lieber eine dunkle Kneipe alz ein heller &rbeitzplatz

Spruch: ILieI:uer den Magen verenkt alz dem Wirt was geschenkt

procedure TMain.BtErzeugenClick(Sender: TObject);
VAR LbNeu :TLabel;

begin

LbNeu := TLabel.Create(HauptForm);

LbNeu.AutoSize := True;

LbNeu.Caption := ESpruch.Text;

LbNeu.Left := Random(Round(0.7*HauptForm.Width));

LbNeu.Top := 60 + Random(Round(0.6*HauptForm.Height ));
LbNeu.Parent := HauptForm
end,;

procedure TMain.BtEntfernenClick(Sender: TObject);
VAR i INTEGER;

K: TComponent;
begin
FOR i := ComponentCount - 1 DownTo 0 DO BEGIN

K := Components]i];

IF K is TLabel THEN

IF TLabel(K).Caption = ESpruch.Text THEN K.Destroy

END
end;

Aufgabe: Erstelle einen dritten Button, der_alleSpriiche entfernt!
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s Fang das Panel |

Punkte:

D

=10l x|

unit mMain;
USES ...... ExtCtrls

{ Das OnClick-Ereignis des Typs TPanel wird erstd@rkannt, wenn (unter
Windows) ExtCtrls benutzt wird. Tip: Lade ein Beauf das Formblatt,
compiliere das Programm und l6sche anschlieResdRanel wieder. }

type
TMain = class(TForm)
var Main: TMain;
Panel: TPanel;
PanelAnzahl: INTEGER;
AFenster: TAnzeigeForm;

procedure TMain.NeuPositionieren;
VAR i: INTEGER,;
begin
FOR i:=0 TO ComponentCount - 1 DO
IF Components]i] is TPanel THEN BEGIN
TPanel(Components|i]).Left :=
Random(Main.Width - 50);
TPanel(Components]i]).Top :=
Random(Main.Height - 100)
END
end,
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procedure TMain.Spielauswertung;
begin
IF PanelAnzahl = 0 THEN BEGIN
Timerl.Enabled := FALSE;
Showmessage('Du hast gewonnen !");
Main.Close
END ELSE IF PanelAnzahl = 10 THEN BEGIN
Timerl.Enabled := FALSE;
Showmessage('Du hast verloren !");
Main.Close
END
end;

procedure TMain.PanelWeg(Sender: TObject);

{ Diese Methode wird bei einem OnClick-Ereignisgautifen. Deshalb muf3 sie
denselben Parameter haben wie jede OnClick-Methedmlich die Angabe
desjenigen Objektes, auf welches geklickt wukde.

begin
TPanel(Sender).Hide;

{ Die Typumwandlung von TObject nach TPanelattvendig, weil die
Oberklasse TObject die Methode Hide nicht kenfht
PanelAnzahl := PanelAnzahl - 1;
AFenster.SetPunkte(PanelAnzahl);
Spielauswertung;
NeuPositionieren
end,

procedure TMain.LoeschVerstecktePanels;
VAR i INTEGER;
K: TComponent;
begin
FOR i := ComponentCount - 1 DOWNTO 0 DO BEGIN
K := Components]i];
IF K'is TPanel THEN
IF TPanel(K).Visible = False THEN K.Destroy
END
end,
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procedure TMain.PanelErzeugen;

BEGIN
Panel := TPanel.Create(Main);
Panel.Caption :='F';
Panel.Height := 40;
Panel.Width := 40;
Panel.Left := Random(Main.Width - 50);
Panel.Top := Random(Main.Height - 100);
Panel.Parent := Main;
Panel.OnClick := PanelWeg;

{ Bei dieser Zuweisung genugt der Name der zwggamen Methode. Dass
die Ubergabeparameter (Sender: TObject) passéssen, wird
vorausgesetzt. }

PanelAnzahl := PanelAnzahl + 1
END;

procedure TMain.FormCreate(Sender: TObject);
VAR i INTEGER;
begin
PanelAnzahl := O;
FORi:=1TO 5 DO PanelErzeugen;
AFenster := TAnzeigeForm.Create(Main);
AFenster.SetPunkte(PanelAnzahl);
AFenster.Show
end,;

procedure TMain.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin
LoeschVerstecktePanels;
PanelErzeugen;
AFenster.SetPunkte(PanelAnzahl);
Spielauswertung;
NeuPositionieren
end;

procedure TMain.BStartClick(Sender: TObject);
begin
Timerl.Enabled := TRUE;
BStart.Visible := FALSE
end;
end.
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